Konkurs na gre planszowa , Bezpieczny w Internecie” dla klas
IV - VI

1. Organizatorzy: M. Marcinkowska, A. Piesik

2. Termin konkursu: 03.02.2025 - 28.02.2025

3. Cele konkursu

Edukacyjne:
- Promowanie zasad bezpiecznego korzystania z Internetu wsréd
dzieci.
- Nauka poprzez zabawe - rozwijanie umiejetnosci podejmowania

decyzji i rozwigzywania probleméw zwigzanych z zagrozeniami
W sieci.
Rozwijajace kreatywnos¢:
- Zachecanie uczniéw do tworzenia wtasnych elementéw gry, takich jak
plansza, karty, pionki czy zadania.
- Rozwijanie umiejetnosci planowania i projektowania.
Spoteczne:
- Wspieranie wspotpracy w grupach, jesli gra jest tworzona zespotowo.

- Tworzenie narzedzi, ktére moga edukowac réwniez innych uczniow.

4. Miejsce konkursu: Szkota Podstawowa nr 15 im. Szarych Szeregéw

w Kaliszu.

5. Zadanie konkursowe:
Uczniowie majg za zadanie zaprojektowac i wykona¢ gre planszowa, ktéra:
- Oparta jest na tematyce bezpieczenstwa w Internecie.
- Zawiera elementy edukacyjne (np. pytania, zadania, przeszkody zwigzane
z zasadami bezpiecznego korzystania z sieci).

- Jest atrakcyjna wizualnie i tatwa do zrozumienia.



. Technika wykonania prac:

Forma gry: gra planszowa moze by¢ wykonana recznie lub przy uzyciu
materiatow cyfrowych. Elementy gry moga zawiera¢: plansze, karty
z pytaniami lub zadaniami, pionki, kostki lub inne akcesoria.

Materiaty: karton, papier, kredki, flamastry, farby, plastelina (do
pionkéw). Dopuszczalne sg materialy recyklingowe (np. pudetka, zakretki
jako pionki).

Zasady gry: Gra powinna by¢ czytelnie opisana w dotaczonej instrukc;ji
(maks. 1 strona A4). Powinna by¢ przeznaczona dla min. 2-4 graczy,

z jasno okreSlonym celem (np. ,Pierwszy gracz, ktéry dotrze do mety,

wygrywa”). Czas gry: ok. 15-30 minut.

7. Kryteria oceny prac
Prace beda oceniane wedlug nastepujacych kryteriow:

Zgodnos$¢ z tematem:

- Czygrauczy zasad bezpiecznego korzystania z Internetu?

- Jak dobrze autorzy wpletli w gre elementy edukacyjne (np. pytania,
zadania zwigzane z tematyka bezpieczenstwa)?

Kreatywnos¢:

Czy grajest pomystowa i oryginalna?

Jakie nietypowe rozwigzania zastosowano (np. ciekawe zadania, fabuia,

elementy wizualne)?

Estetyka wykonania:

Czy gra jest starannie wykonana?

Czy elementy gry (plansza, karty, pionki) sg czytelne i atrakcyjne wizualnie?

Czytelnos$¢ zasad:

Czy instrukcja gry jest zrozumiata i tatwa do przyswojenia?

Czy gra jest odpowiednia dla mtodszych uczniow?

8. Harmonogram konkursu:
Ogloszenie konkursu: ogtoszenie na stronie internetowej szkoty, na

Facebooku



Przyjmowanie prac: prace nalezy zlozy¢ do 28 lutego 2025 roku do p. M.
Marcinkowskie;j.

Ocena prac przez jury: p. M. Marcinkowska, p. Ewa Kwasniewska, p. J.
Zuberek, p. U. Gozdzinska, p. B. Knop

Ogloszenie wynikdw i wystawa prac: Wystawa prac zorganizowana
zostanie po ogtoszeniu wynikow w szkole i online na stronie internetowej

szkoty i Facebooku (zdjecia prac).



